sz o MERNOKI

LEAGUE

JEGYZETFUZET




Mérnoki Jegyzetfuzet



FIRST® LEGO® League
magyarorszagi partnerek

<HelloWorld > PROJECT/029

FIRST® LEGO® League
Globalis szponzorok

amazon The LEGO Foundation
i

Bure®r I edvoation

CARGO CONNECTM 3



Udvozliink!

Jacob Ruby
vagyok! vagyok!

Izgatottan varjuk, hogy
csatlakozzunk csapatotokhoz!
Tartsatok vellink és
végigkalauzolunk a CARGO
CONNECT®Mkihivas soran!

A csapat tagjai:

1. 4,

Max
vagyok!
Gyerunk,
kezdjuk!

MFIRSI education
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A csapat Utja

Ismerjétek meg az alapértékeket S8

Fedezzetek fel, alkossatok, teszteljetek
és osszatok meg a tudast, amita szezon
soran megszereztek!

Készitsétek el a
csapatmodellt

. B\ Készitsétekela
csapattablét

CARGO CONNECTM 5



Kerettorténet

Gondoljatok at, hogy
milyen sokféle médon
miikodhet az aruszallitas.

Vizsgaljatok meg,
hogyan szallitjak a
rakomanyokat a vilag
minden tajara.

)

Epitsetek egy csapatmodellt,
amely bemutatja a rakomanyok
valogatasat és szallitasat a
rendeltetési helyiikre.

Osszatok meg
az otleteiteket, a
csapat modelljét
és a csapat

altal tanultakat
masokkal.

Mérnoki Jegyzetfiizet | Kezdeti lépések




Alapértékek

Uj készségeket és dtleteket fedeziink fel.

.

Rajzolj egy-egy
példat mindegyik
Alapértékre!

BEFOGADAS

vagyunk.

.

Tiszteljuk egymast, és elfogadjuk, hogy kiulonbozék

INNOVACIO

Kreativitasunk és kitartasunk segitségével
kereslink megoldast a problémakra.

.

CSAPATMUNKA

Er6sebbek vagyunk, ha dsszedolgozunk.

.

HATAS

Amit tanulunk, attél jobb hely lesz a vilag.

SZORAKOZAS

Elvezziik, amit csinalunk.

Hasznald az
Alapértékeket, hogy
végigvezessenek
az utazas soran

SZORAKOZZATOK,
amig az uj
képességeiteket
fejlesztitek és kozosen
dolgoztok!

CARGO CONNECTM
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1. foglalkozas

Feladatok (20 perc)
Amire szukségetek lesz:

| | Beszéljétek Ruby és Jacob kérdéseirdl.

° | | Régzitsétek innovativ &tleteiteket az alsd
. Ures tertleteken!
| | Kévessétek az elsd konyv épitési utmutatojat
a kamion felépitéséhez.

'. || Nézzétek meg a palyaalapot és probaljatok
. kis miként miikddik a kamion! Hogyan
O csomagoljak
ésrakjak a
rakomanyokat a
jarmavekre?

Milyen termékeket
szallitanak a
koézosségetekbe és
miket szallitanak
onnan?

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok
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Johet afelfedezés

Feladatok (20 perc)

Amire szukségetek lesz: et e || Karikazzatok be azokat az utakat a palyaalap

képén, melyen a kamionnal szallithattok.

e || Rajzoljatok le a rakomanyt szallito

o,
kamionotok tervét.

. | |irjatok fel, hogy milyen termékek vannak a
teherauto altal szallitott rakomanyban.

| | Osszatok meg 6tleteiteket a csapattal.

- ~N | | Epitsétek meg kézdsen a sajat nagyszer ‘
kamionotokat a LEGO® prototipus-elemek °
segitségével (4-es csomag).

| | Helyezzétek az elkésziilt kamiont a A
palyaalapra, és mutassatok be a mikodését.

Mit fedeztetek

fel? Osszatok .
meg a csapattal! 5 °

o A
Rajzoljatok le a terveiteket! L

CARGO CONNECTM 9



2. foglalkozas

Feladatok (20 perc)

|| Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™ Amire sziikségetek lesz:
Essential appot. Keressétek meg a leckét. :
|| Tudnatok a robot egy masik iranyba “Lglk”| | Ciassroom Projects:
mozgatni? Vazoljatok fel az dtleteiteket! ¢ © o === | Cooling Fan
|| Fedezzétek fel, hogyan kell médositani a * ..
programot az Uj 6tletek megvaldsitasahoz. o .
.. . FIRST® LEGO® League
|| Futtassatok az tij programot. Nézzétek meg . . E):epslosr(;ﬁn';t:
mi torténik. et
Kihivasok ".
|| Tudnatok propellert, kormanyt vagy ettt -, )
hajokormanyt tarsitani a robothoz? N * e Mutassatok
N : ° az innovativ
|| Tervezzétek ujra a robotot. Prébaljatok ki az . R '. Otleteiteket!
Uj programot. . e .

oTETEK v

Rajzoljatok le az étleteiteket!

10 Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok




Johet a szallitas

Feladatok (20 perc)

Amire szukségetek lesz: || Vizsgaljatok meg a palyaalapot és
gondolkodjatok Jacob kérdésén.

|| Rajzoljatok le a két szallitasi modot bemutatd

terveiteket. e..
| | Osszatok meg &telteiteket a csapattal! ..
5 , | | Készitsetek tervet a prototipus-elemekbél, .
Tudpatok meg mely bemutatja a megoldasotokat. °
két masik o
maodot mutatni || Mutassatok meg, hogy az alkotasotok miként .

a csomagok mikodik a palyaalapon. .
szallitasara? .
Csapatként gondoljatok .

Az el6z6
foglalkozason
készitettetek
egy kamiont
a csomag-
szallitashoz.

Végig, hogy egy mérnok .
hogyan hoz létre innovativ o®
terveket .

Rajzoljatok le a terveiteket!

CARGO CONNECT™ 11
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3. foglalkozas

Feladatok (20 perc)

|| Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™ Amire sziikségetek lesz:
Essential appot. Keressétek meg a leckét.
|| Tudnatok a robot ugy kodolni, hogy mas ¢ . ; “gell”| | Crassroom Projects:
hangot jatszon le vagy fényt villogtasson? B g=—= | SPy Robot
Vazoljatok fel az Gtleteiteket! ‘. N
|| Médositsatok az dtleteitek alapjan a Sece FRSTE LEGO® L
programot. Prébaljatok is kil o *. Explore Unite o
e . : Lesson 2
Kihivasok . e
|| Tudna a robototok mas szinnel villogni vagy ‘e R Csapgtban
mozogni? ° el
. meg ezta
|| Tervezzétek ujra a robotot és prébaljatok ki . kihivast!
az Uj programot. .

MEGOLDASOK v
\

Rajzoljatok le a megoldasotokat!

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok




Johet a vilogatas

Tasks (20 minutes)

Amire szikségetek lesz: || Amasodik utmutad alapjan épitsétek fel a
valogato kézpont modelljét.

= Ty

]l

|| Rakjatok a palyaalapra a valogaté kézpontot.
|| Hogy tudnatok segiteni Rubynak and Jacobnak?

|| Prébaljatok ki a valogaté kézpontot!

| | Forgassatok a kart jobbra, hogy a zold rakomany
a zo6ld konténerbe keruljon.

| | Forgassatok a kart balra, hogy a kék rakomany

Hogy keril a ; 3 e
megfelels csomag a kék konténerbe kertljon.
a mc.?gfelek?? || Gondolkozzatok el, és osszatok meg Stleteiteket:
konténerbe @ miként pakolnatok fel a kivalogatott rakomanyt a
) ‘. kovetkezd célallomasra torténd szallitas el6tt?
Mikent pakoljak fel T, Hogy hasznaltatok a
és le arakomanyt ‘. feladat megoldasa soran
a valogato? : a csapatmunkat? Tudtok
kézpontban? . példat mondani?

Rajzoljatok le az étleteiteket!
j .

CARGO CONNECT*™ 13




Feladatok (20 perc)

|| Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential appot. Keressétek meg a leckét.

| |Meg tudjatok oldalni, hogy a robot hatrafelé
. * ® mozogjon? Es a forgast? Rogzitsétek
Otleteiteket.

|| Médositsatok az dtleteitek alapjan a
programot. Probaljatok is ki!

Kihivas
.. || Hozza tudtok adni egy rakomany konténert a
. robothoz?
N | | Kévessétek a terveiteket és probaljatok ki az
. elkészitett programot!

L, foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

Classroom Projects:
Milo the Science

[H====| | Rover

[ L FIRST® LEGO® League
__| | Explore Unit:

\w @ | | Lesson 3

Gybzdbdjetek meg
arrél, hogy mindenki
Otlete szerepel a
megoldasban!

Rajzoljatok le az étleteiteket!

14  Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok




Johet a vezetés

Feladatok (20 perc)

Amire sziikségetek lesz: || Beszéljetek Ruby és Jacob kérdéseirdl.

o — = ¥ o | | Otleteljetek, dtleteljetek, tleteljetek!
- : || Rakjatok a valogaté kézpontot a palyaalapra.
S ﬁl.gﬂ

@ | | Hasznaljatok a palyaalapot az Gtvonal

. megtervezéséhez.
Hogy szallitjak a Ij\(ljltlz:,?n::(aleﬂo: N | | Készitsétek el és probaljatok ki a programot.
lakohelyetekrol ki a : .
. - - csomagok a valogato . || Helyezzétek a robottal szallitott rakomanyt a
és be az arukat” - ba? ) 1
6zpontba? . vélogatokdzpontba .

Honnan tudja a
kamionsofér, hogy
milyen Utvonalakat

kell hasznalni a

rakomany szallitasakor?

Beszéljetek errél

csapatként!

CARGO CONNECT*™ 15




Feladatok (20 perc)

| | Olvassatok el Ruby és Jacob kérdéseit.
| | Téprengjetek a valaszokon!
. ® | |irjatok dtleteiteket a tablazatbal

| | Fedezzétek fel a palyaalap szallitasra
o alkalmas teruleteit.

o | | Gylijtsétek dssze a tablazatba a kiindulasi
pontokat és a célallomasokat!

B Szallitott csomagok
v

Amire sziikségetek lesz:

Milyen
szallitmanyok
érkeznek a
k6zbsségetekbe
és mik azok, amik
tavoznak ?

Mik lehetnek
a kulonfele
csomagokban?

5. foglalkozas

SZALLITOTT CSOMAGOK

Termék a szallitott
csomagban

Kiindulasi pont

Célallomas

~ S
2o
~ 4
1&“ )
N

Mérnoki Jegyzetfiizet | Foglalkozasok




Johet a motorizalas

Amire sziikségetek lesz:

Beszéljetek arrdl, miként
gondoskodnak a raktari
munkasok a csomagok

megfelel6 valogatasarol.

Feladatok (20 perc)

| | Kévessétek a 2. fiizet utasitasait a motor és a
hub épitmény elkészitéséhez.

| | Csatold a motor és a hub épitményt a
valogato kézponthoz.

|| Nyissatok meg a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

|| Alkossatok Ujra a 2. fiizetben lathatd ®.
programot. Prébaljatok is kil °

| | Hogy kertil a kék rakomany a kék konténerbe
a véalogato kdzpontban? Otleteljetek! .

|| Fejtsétek ki alul, hogy mit valtoztatnatok a
programon!

| ] Inditsatok a programot a kék rakomany o
valogatasahoz!. O

Rajzoljatok le az étleteiteket!

CARGO CONNECT™ 17



6. foglalkozas

Feladatok (20 perc)

|| Olvassatok el Ruby és Jacob kérdéseit és Amire sziikségetek lesz:
tanulmanyozzatok a palyaalapot.

u

|| Vazoljatok fel, miként szallitanatok vizen és a

,+® levegében. o8 — ﬁ *

. | | Osszatok meg egymassal az alkotasaitokat! —
: || Aprototipus elemek segitségével alkossatok gl
. meg a csapat tervezett modelljét. Milyen biztonsagi
. . . funkciok vannak
. || Amodellt helyezzétek el a palyaalapon. a valogaté

. || Mutassatok meg, hogy miként lehetne kdzpontban és a

biztonsagosan eljuttatni a rakomanyt a palyaalapon?

J valogato kézpontbdl a szigetre és a jeges
‘. terlletre.

Miként jut el
arakomany
biztonsagosan a
ko6zOsségetektdl
avizen
keresztul?

Rajzoljatok le az alkotasotokat!

18 Mérnoki)egyzetfiizet | Foglalkozasok




Johet a biztonsag

Feladatok (20 perc)

Amire szukségetek lesz: [ | Inditsatok el a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

- || Meg tudjatok oldani, hogy valogatas kézben
. egy lampa vilagitson a valogaté kozponton? e . |
g Gondoljatok végig, miként valésitanatok °.

meg! o

- )
N \@ | Probaljatok ki a programot! 0
N | °
Kihivas o
Hogyan végezne | ] Tudnatok béviteni egy masik szenzorral '
egy biztonsagi a fellletet, hogy biztonsagosabb legyen a :
szakember biztonsagi valogatas?? .
llendrzést a valogaté . .
© enl?gzgin?b\;angga © | | Epitsétek 4t a valogaté kdzpontot és

Kozosen fedezzetek
fel kil6bnb6z6
modszereket!

teszteljétek az Uj programotokat!. C

orLeTEk | v
. T . . \
Rajzoljatok le az étleteiteket!
\ J
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7. foglalkozas

Feladatok (20 perc)

|| Apalyaalap segitségével valaszoljatok Amire sziikségetek lesz:
Ruby és Jacob kérdéseire! Merjetek nagyot

Almodnil 33 ‘}‘ _
A prototipus elemek segitségével javitsatok b
W 2 i gitségével o L

a célallomasok hozzaférhetéségén (a
palyaalap haz ikonjai).

|| Mutassatok meg, miként javitottatok
. az egyes allomasok csomagszallitasi

"é‘i}a '

. hozzaférhetéséget.
. Tudnatok olyan
¢ megoldasokat
. Kihivas alkotni, melyekkel

a szdllitas
| | Készitsetek olyan uj kdzlekedési eszkdzoket, hozzaférhetésége
. o ° ° . melyekkel minél tobb terllet megkdzelithetd! és hatékonysaga
o° ° N javithato lenne?
o ° ®
° e 4 ° ®
- L4

Lo . ‘e Meg tudnatok
.° . : épiteni a csomagok
. S . célallomasait is?
. 4
] - ,
3 - T i
) : el
. - |
i
A
s
e :
._r_.ﬂ—-x .._...:._
pes -
LTI B T i
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Feladatok (20 perc)

Johet a fejlesztés

|| Inditsatok el a WeDo 2.0 vagy a SPIKE™
Essential alkalmazast.

Amire szukségetek lesz:
|| Tudnatok szenzort hasznalni a valogatas

e ‘ * \ hatékonysaganak novelésere? Vazoljatok fel® |
g a megoldasotokat! .
|| Médositsatok a valogaté kézpontot, hogy s

szenzort is hasznaljon!

=
\\ @
|
w || Készitsetek ehhez egy Uj programot és
teszteljétek is a megoldasotokat! .

Miért kgll ﬁnom’hangolnia Kihivas o
a gépkezelbnek a N
valogato kézpont || Tudnatok masik szenzort is hasznalni a .

beallitasait? Beszéljetek valogatas fejlesztéséhez? Lot °
errdl csapatként! N
(MEGOLDAS v
. s ra \
Rajzoljatok le a megoldasotokat!
J

\
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Feladatok (80 perc)

|| Gondoljaték végig, miként tudnatok
valaszolni a kérdésekre.

| | Gytijtsetek otleteket a kérdésekre valaszul.

I:] Fedezzétek fel, mely elemekre lesz
szukségetek.

| ] Vazoljatok fel a csapatmodell dizajnjat és
cimkézzétek fel a kotelezd elemeket.

| | Tervezzetek! Készitsétek el kozdsen a
csapatmodellt!

Hasznaljatok ezt a két oldalt a
csapatmodell tervezéséhez:

8.29. foglalkozas

Amire sziikségetek lesz:

El tudjatok meséini,
miként javitanatok
a termékek
szallitasan?

Meg tudjatok
mutatni a
kozosségetekbdl
szarmazo
termékek utjat a
célallomasokig?

22
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Hogy viszi el egy futar
a kozossegetekbe a
csomagokat?
Gondolkodjatok ezen!

Csapatmodell készitése

Sziikséges elemek listaja

|| Kizarélag || Tartalmazza | |vanEGY
LEGO® az Explore motorizalt
elemekbdl @ modellt. ® ¢ , . része.® . ,
készlt. || Hasznaltatok
LEGO kodolast.
°

|| Hasznaljatok
a CARGO
CONNECTSM
palyaalapot.
°

Cimkézzétek fel a sziikséges elemeket a csapatmodellen Tteeieent’

CARGO CONNECT*™ 23



10.¢s11. foglalkozas

| |Hasznald a tablélapot és a Amire sziikségetek lesz:
mUvészeti kiegészitéket.

Feladatok (80 perc)

tablora.

ll
|| Otleteljetek arrol, mit keriiljon a \ \\'\k\,;

|| Hasznaljatok a kévetkezd oldalt
piszkozatként, ahova lejegyzitek
az otleteket.

Mutassatok be
a csapat Utjata
szezon soran!

| |Kozdsen készitsétek el a
csapattablét!

|| Hasznalhattok feliratokat,
rajzokat és fotokat is a tablén.

Készitsetek
csapattablot, melyen
bemutatjatok mit
tanultatok a CARGO
CONNECT®M szezon
soran!

Csapattablé

24 MérnokiJegyzetfiizet | Foglalkozasok



Legyetek kreativak!
Gondoljatok végig,
miként mesélnétek el
a csapatotok utjat.

Készitsetek csapattablét

irjatok és rajzoljatok le az otleteiteket a csapat tabléjahoz.
Példa témak: Felfedezés, Alkotés, Tesztelés, Megosztas, Alapértékek, A csapat utja.

( N ( )
. J . J
é ) é )
. J . J
é ) é )
. J . J
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12. foglalkozas

Feladatok (40 perc)

| | Készitsétek el6 a befejezett
csapatmodellt és a tablot.

| | Beszéljetek arrdl, hogy mit Reszt vehettek egy
szeretne megosztani a csapat a FIRST®LEGO® League
kiallitason. Explore kiallitason.
Hivjatok csaladtagokat
|| Téltsétek ki a kévetkezd oldalt a és a baratokat is erre a
felkészullés soran. kiulénleges bemutatéra.

|| Nézzétek 4t a mentorotokkal
alaposan a pontozélapot.

Meséljetek arrdl,
hogy mi mindent
tanultatok
és milyen jol
szorakoztatok
ekdzben!
Bemutaté a kiallitason
Megmutatjuk, Mesélek az
hogy a tablonk alapértékekrd,
miként koveti o
végig a hogy eze:k miként
" Elmagyarazom a csapatunk Gtjat. kif.ci‘,"“.’”:r']‘ az
€g- kodot és azt, hogy e
mutatom, Bemutatom a miként mozgatja a
hogy mit csapatmodellt! csapatmodellt.
fedeztiink
fell

e 2
P
b

¢ & =4

-
il

“EZD
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Késziiljetek a kiallitasra

Unnepeljlink!

Jegyezzétek le az otleteket, amiket megosztanatok a kiallitason is.

4 N\ [
* Be tudjatok mutatni a csapatmodellt? * Mit tanultatok a versenyré|?

» Miként hasznaltatok a palyaalapot a csapatmodell » Hogyan hasznaltatok az Alapértékeket? J
elkészitése soran?

\ J \ J

4 \ [ ™
* A csapatmodell melyik része motorizalt? *» Mivel bdvitettétek a csapattablot?

* Hogyan programoztatok a motorizalt részt? » Miként mutatja ez be a csapatotok utjat?

CARGO CONNECT™ 27




Kapcsolédé szakmak

Logisztikus
Feladatkor:

Megtervezi a rakomany hatékony
és biztonsagos szallitasat.

2. foglalkozashoz kapcsolddik

Jarmiivezeto

Feladatkor:
Rakomanyokat szallit egyik helyrél
a masikra.

4.foglalkozashoz kapcsol6dik

Feladatkor:
Termékeket rendez, és mozgatja
6ket a raktarakban.

5. foglalkozashoz kapcsolédik

.

~N
Felfedezés
(7. foglalkozast kéveséen javasolt)
Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Valassz egy
munkakort, kutass és valaszold meg az alabbi kérdéseket.
» Magyarazd el a munkat. Mik a * Mennyi az éves fizetés?
i ?

napi feladatok - Milyen mas véllalatoknal
* Milyen végzettségre, vagy dolgozhatnak az ezen a

képesitésre van szlikség? terlleten tevékenykeddk?

J

Szakiranyok

+ Szallitmanyozas és anyagmozgatas

* Logisztika és ellatasi lanc
menedzsment

* Gyartas és karbantartas
* Raktari mliveletek

* Replilégép karbantartas

28 MérnokiJegyzetfiizet| Kapcsolédé szakmak



Munkavédelmi szakember

Feladatkor:
Biztositja a munkavallalok
biztonsagat.

6. foglalkozashoz kapcsolédik

Gépkezel6

Feladatkor:
Fellgyeli, karbantartja a raktari

S g R
5
|

. ) - : | s
gépeket, berendezéseket. f ."‘-"_- F i "1.,“ !HH_.“‘,, 1
7. foglalkozéshoz kapcsolédik .M b .

Feladatkor:
Csomagokat szallit ki az
ugyfeleknek.

8. és 9. foglalkozashoz kapcsolodik

Visszatekintés Kapcsolédé
(12. foglalkozas befejezése utan javasolt) széllitményozési szakmak

Nézd meg az oldalon talalhaté szakmakat. Gondolkodj el ezeken * Automatizalasi memok

a szakmakon, és hogy melyik érdekel téged. + Szallitmanyozasi menedzser

* Milyen képességek * Tudsz mondani tovabbi ° el Uk ez Smleer
szukségesek ezekben a szakmakat melyek az aru » Szallitmanyozasi szakember

h " 15 ”

szakmakban? szallitassal kapcsolatosak® . Szallitasi elemzs

» Mi érdekel téged ezekben a * Fel tudnad fedezni a szakmak
szakmakban? egyikét tovabbi informaciokért?

. J
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Rajzoljatok ide a terveiteket és otleteiteket!

30 Mérnokilegyzetfizet
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Csapat neve:

Gondoljatok at, hogy milyen
sokféle médon miikodhet az
aruszallitas!

Vizsgaljatok meg, hogyan
szallitjak a rakomanyokat a vilag
minden tajara!

Epitsetek egy csapatmodellt,
amely bemutatja a rakomanyok
valogatasat és szallitasat a
rendeltetési helyiikre!

Osszatok meg az otleteiteket, a
csapat modelljét és a csapat altal
tanultakat masokkal!

FIRST
LEGO
LEAGUE

FIRST 2% FORWARD.

meseeosr  Qualcomm

ALEGO, a LEGO logd, a SPIKE logdo, MINDSTORMS és a MINDSTORMS logé a LEGO Group védjegyei.

©2021 The LEGO Group. Minden jog fenntartva.
A FIRST®, a FIRST® logo és a FIRST® FORWARDS™ a For Inspiration and Recognition of Science and Technology (FIRST) bejegyzett

védjegye. ALEGO® a LEGO Group bejegyzett védjegye.
A FIRST® LEGO® League és a CARGO CONNECT®M a FIRST és a LEGO Group egyiittes védjegyei.
©2021 FIRST és LEGO Group. Minden jog fenntartva. 20082102 V1
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